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2. Objetivos

S-=0 Crear comunidad de

Geolocalizar papeleras
% usuarios con mascota

102

con bolsas
Saber si las papeleras @ | Gl daRaiaos. 15 Desarrollar una aplicacion
disponen de bolsas o no. escalable, intuitiva, funcionaly
@) con una interfaz sencilla y

atractiva




3. Ventajas

CONECTATE

¢YA TIENES UNA CUENTA? REGISTRATE

* Favoritos

@ Ayuda
@ Acerca de

1. Practicidad

2. Ahorro de tiempo
3. Fiabilidad
4
5

Comunidad
Optimizacion en el reparto de
Bl lOS recursos




4. Tecnhologias

JavaScript
TypeScript
SCSS
Node js

EXPress Js
MongoDB

Angular 7
Git

Figma
Trello

Google Maps API
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5. Desarrollo

é Preguntas Frecuentes

¢Esto es una pregunta de prueba?

¢Esto es una pregunta de prueba?

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

Vv

/N

adipiscing elit. Aliquam dictum hendrerit arcu,

eget rhoncus felis rhoncus eget. Vivamus ac
finibus erat. Cras vel scelerisque lacus, vitae

nare purus. Etiam nibh sem, vestibulum sed

elit nec, congue rutrum leo. Integer ac sapien

nec est ullamcorper placerat. Pellentesque eu

justo at tortor porta condimentum iaculis et

augue. Sed semper gravida quam eu ultrices.

Ut accumsan sed justo eu ultricies. Donec
egestas tellus ullamcorper orci sodales
posuere id ut mauris.

¢Esto es una pregunta de prueba?

¢Esto es una pregunta de prueba?

CONTACTO: email@poopy.com
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Prototipado de la APP

Diseno, logo y nombre

—structura de Maqguetacion

Arquitectura de la Base de Datos

Desarrollo de la Base de Datos
Funcionalidad boton de favoritos
Funcionalidad boton de papelera
Rutas y menu

Personalizacion del mapa vy
anadidas las papeleras

Login y registro

Token y hash de contrasena
Diseno de iconos

Despliegue



6. Desafios

e &) Desarrollo del menu en lonic

)

Llamada a la APl de Google

Conexién entre front y back




7. Futuras Versiones

Geolocalizacion de
parques y fuentes

. Optimizacion del rendimiento en
la geolocalizacion

— Algoritmo de prediccion

o Menu de usuario




